Jatten

Barnen ska forsoka stjala skatter fran jatten. Skatterna kan
vara hopprep, bollar, artpasar, kvistar, kottar osv. Med aldre
barn kan ni bestamma att vissa skatter ar mer varda an andra,
t.ex. artpase =1 p, tennisboll = 2 p, en nalle = 3 p.

Ett barn eller ledaren ska vara jatten och sta i mitten av lekutrym-
met med alla sina skatter i en ring. Ute kan man rita i sanden en
cirkel, inomhus kan man begransa omradet med hopprep eller
anvanda strack som finns malade pa golvet.

Barnen delas in i fyra olika horn av lekutrymmet dar de ska stalla
sig i ko. Sedan far man turvis springa och forsoka ta en skatt av
jatten. Barnen springer fran alla fyra horn samtidigt. Jatten far
rora sig fritt pa hela omradet. Om jatten hinner rora ett barn, sa
maste barnet [amna tillbaka skatten i ringen och springa tillbaka
till sitt horn. Da man kommit tillbaka med eller utan skatt sa far
nasta i kon forsoka ta en skatt.

Leken slutar da alla skatter ar tagna, da kan man rakna
skatterna tillsammans.





































