Land skepp hav

Forst bestammer ni var land, skepp och hav finns. Ledaren sager
och visar bilden pa land, skepp eller hav och barnen ska flytta
sig sa snabbt som mdijligt till den platsen. Ni kan bestamma att
till exempel i havet skall man alltid simma, pa land skall man
spana och i skeppet vara i huk. For att fa variation kan ni géra

sa att den som kommer sist far till exempel sdga ndsta stélle
man skall springa till, gora fem X-hopp eller springa runt

en kon.
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