Du fyller ar och far en underbar present av
din van. Visa hur glad du blir! Som bel6ning
for din tacksamhet far du flytta framat till
nasta blomma. Om du inte vill visa din min
far du sta kvar och vanta pa din mamma.

Mun- och ljudlek

Du ar pa en bondgard och ser olika slags
djur. Vilka djur finns det dar? Harma atmins-
tone tre laten. Nar du har gjort det far du ga
vidare till ndsta blomma. Om du inte klarar
av att hdarma djurens laten far du stanna
kvar for att hora pa djurens laten (den som
Idser upp uppgiften spelar olika djur och
hédrmar deras Iéiten).

Spraklig medvetenhet

Du tréffar en blind man. Med dig har du

ett foremal (ta ett féremdlskort). Beskriv ditt
foremal for den blinde (den som ldser upp-
giften spelar blind). Om den blinde vet vilket
foremal det ar, far du ga tre steg framat
tillsammans med den blinde. Annars far du
stanna kvar for att lyssna pa ljud i naturen.

Benamningslek

Du ar i kdket med din pappa som har lagat
en god middag. Nu mumsar du i dig av
det han har tillrett. Lat hora ljudet “mmm-
mmm” och sdg "oj, oj vad gott det smakar!”
Om du ljudar far du ga tre steg framat med
tallriken till diskmaskinen. Annars far du
stanna kvar for att titta pa din storebror
som visar hur han njuter av maten.

Mun- och ljudlek

Du ténker ordna kalas och har bakat en fin
kaka tillsammans med din mamma. Nar du
ska fora kakan till bordet tappar du den i
golvet. Visa hur ledsen du blir. Du far sedan
ga tre steg framat for att invanta gasterna,
som anda kommer att uppskatta kalaset.
Om du valjer att inte visa minen far du
stanna kvar for att vanta pa mamma som
hjdlper dig att stada upp.

Mun- och ljudlek

Du lyssnar pa radio och hor en radiordst
prata om tva olika féremal (den som Idser
uppgiften tar tva féremdlskort och spelar
radiordsten). Lyssna pa de tva olika orden
och bedoém vilket som ar langre. Om du
klarar av att bedoma langdskillnaden ratt
far du ga vidare lika manga steg som det
finns bokstaver i det kortaste ordet. Annars
far du stanna kvar for att hora radiorésten
ge det rdtta svaret (den som ldser uppgiften
ger svaret).

Spraklig medvetenhet




Du ar ute pa garden och leker med fyra
foremal (ta fyra féremdlskort). Placera dem
bredvid varandra i en viss ordning. Plotsligt
kommer en stor vindpust och andrar pa
foremalens ordning (den som Iéiser uppgif-
ten dndrar pd ordningen medan spelaren ser
bort). Vilken var den ursprungliga ordning-
en? Om du klarar av att placera foremalen

i samma ordning far du sjalv lite fart av
vinden fram till ndsta blomma. Annars far
du stanna kvar for att leka.

Kim- och memorylek

Du vaknar pa morgonen i din sdng och
minns en rolig drédm som du har dromt. |
drommen finns tre foremal (ta tre foremals-
kort). Beratta drommen for din mamma
med hjalp av féremadlskorten! Ga darefter
upp ur sangen och tre steg framat. Om du
inte berattar vad du dromt far du stanna
kvar for att hora din mamma beratta vad
hon har dromt (den som Idser uppgiften
berdttar med hjélp av féremalskorten).

Spraka lekfullt

Du star pa stranden och ser sex olika
foremal (ta sex foremdalskort). Din kom-

pis tar med sig ett av féremalen och gar

in i omkladningsrummet (den som Idiser
uppgiften tar bort ett féremalskort medan

du ser bort). Vilket foremal forsvann? Om du
klarar av uppgiften far du ga tre steg framat
till vattnet. Annars far du stanna kvar tills
kompisen kommer tillbaka och sedan fraga
honom (den som ldser uppgiften spelar kom-
pisen och berdttar svaret).

Kim- och memorylek

Du &r ute i tradgardslandet med din pappa.
Dar ser du tomater, |0k och sallat. Vad har
dessa tre gemensamt? Om du kommer pa
vad det ar far du ga fram till ndsta blomma.
Annars far du stanna kvar pa samma stélle
for att ata en tomat medan din pappa be-
rattar vad begreppen har gemensamt (den
som ldser fragan spelar pappa och berdttar
t.ex. att alla begreppen dr gronsaker).

Sorteringslek

Du ska pa batutfard med dina trevliga
slaktingar. Du far bestdmma om ni ska aka
segelbat, motorbat eller roddbat. Vad viljer
du? Hur skiljer sig batarna fran varandra?
Om du beskriver skillnaden far du dka

tre steg framat med baten. Annars far du
stanna kvar for att diskutera med en sldk-
ting som berattar vad skillnaden dr mellan
foremalen (den som Iéiser uppgiften spelar
sliktingen och berdttar vad som skiljer).

Spraka lekfullt

Du ligger ute i hangmattan och tittar upp
mot himlen. Du ser bade en fagel och ett
flygplan. Beskriv skillnaden mellan fageln
och flygplanet. Om du gor det far du ga
fram till nasta blomma. Annars far du
stanna kvar i hangmattan tills din granne
kommer och berattar vilken skillnaden &r
(den som Iciser uppgiften spelar grannen och
beskriver skillnaden).

Spraka lekfullt




Du &r pa ett lager och de andra deltagarna
vill 1dra kdnna dig battre. Du far en lapp dar
det star foljande:

Jag tycker om

Jag ar bra pa att

Jag vill lara mig

Avsluta meningarna pa ett satt som beskri-
ver dig sjalv. Om du utfér uppgiften far du
ga tre steg framat med lappen till ledaren.
Annars far du stanna kvar pa din plats for
att vanta pa nasta uppgift.

Spraka lekfullt

Du simmar i en simbassang med hjalp av
en simring. Simlararen star framfor dig. Hon
vill veta vad som finns under dig, omkring
dig och mellan dig och simldraren. Benamn
vad som finns pa de olika stdllena och ta
sedan tre simtag fram till simlararen. Om du
inte kan gora det far du stanna kvar for att
hora simldraren beratta vad det finns pa de
olika stallena (den som Idser uppgiften spelar
simldraren och berdittar t.ex. att simringen dr
omkring dig).

Begreppslek

Du har varit duktig och baddat din sang
och ar glad for att du snart ska fa ga ut och
leka i snévadret. Vad finns innanfér ditt
paslakan? Vad har du lagt 6ver sdangen?
Vad finns utanfor fonstret i ditt rum? Nar du
svarat pa fragorna far du ga fram till nasta
blomma. Om du inte vet svaren far du stan-
na kvar for att vanta pa pappa som knackar
pa din dorr. Han ger svaren (den som Iéiser
uppgiften spelar pappa och berdttar t.ex. att
det utanfor fénstret finns sno).

Begreppslek

Du &r pa en teaterdvning. Dér ska du visa ett
yrke som pantomim. Visa for de andra ett yrke
som du sjalv valjer (vid behov kan den som Iciser
uppgiften hjélpa) och lat de andra deltagarna
gissa (de andra deltagarna inklusive den som ldser
uppgiften gissar). Om ingen kommer pa vad du
visar far du sjalv berétta vilket yrket ar. Efter att
du visat far du ga tre steg framat. Om du inte
vill gora det far du stanna kvar for att be ledaren
visa (den som Idser uppgiften visar ett yrke medan
de andra gissar).

Spraka lekfullt

Du sitter i baksatet i en bil medan din
mamma kor. Mamma undrar vad som finns
framfor dig, bakom dig och bredvid dig i bi-
len. Sdg vad som finns pa de olika stéllena

i bilen! Nar du har gjort det far du aka tre
steg framat. Om du inte kan gora det stan-
nar ni sa att din mamma kan beréatta och
visa vad det finns pa de olika stéllena i bilen
(den som Iciser uppgiften spelar mamma och
berdttar t.ex. att mamma sitter framfér och
att baksluckan édr bakom dem).

Begreppslek

Du har fatt en ny kompis som vill Idra kdnna
dig battre. Han sager foljande ofullstandiga
meningar som han vill att du ska avsluta
genom att berdtta ndgot om dig sjalv:
Manga tycker att jag

Jag tror att

Ibland vill jag

Om du avslutar meningarna féreslar kom-
pisen att ni ska ga ut — du far ga till nasta
blomma. Annars far ni stanna inne tillsam-
mans.

Spraka lekfullt




Du ar i djurparken med din klubbledare.
Dar ser du elefanter, giraffer och tigrar. Du
ser ocksa en barnvagn. Varfor hér inte barn-
vagnen ihop med elefanterna, girafferna
och tigrarna? Om du svarar pa fragan far

du ga tre steg framat. Annars far du stanna
kvar pa samma stalle for att hora klubble-
darens svar (den som Idser uppgiften spelar
klubbledaren och berdittar svaret).

Sorteringslek

Du @r med i en eftermiddagsklubb dar

ni talar om yrken. Nu far du beratta om

ett yrke med hjalp av tva bilder (ta tva
féremalskort). Vad skulle en person som

har dessa tva foremal kunna jobba med?
Forklara varfor. Om du berattar om yrket far
du ga framat tre steg med korten till leda-
ren. Annars far du stanna kvar for att se om
ledaren kan hjalpa (den som Idser uppgiften
spelar ledaren och férséker hjdlpa).

Spraka lekfullt

Du stdr ute pa skolgarden och 6var ramsor. Las
foljande ramsa for dina kamrater: "Kéra rara
Budderudde, kallar jag min alsklingsludde, han
har mjukt och ljuvligt skinn, &r en hermelinka-
nin, sover jamt uppa min kudde!” Om du laser
upp ramsan far du ga tre steg framat till din
skolfroken som ar valdigt glad, eftersom hon
ocksa horde din ramsa. Annars far du stanna
kvar for att lyssna pa dina skolkamraters ramsor
(den som ldser uppgiften fdr gdirna spela ndgon
skolkamrat och séga en ramsa).

Spraklig medvetenhet

Du har fatt en talande docka i julklapp. Dockan
sdager ordet "brun” och ber dig sdga ordet med
kort u-ljud for att bilda ett nytt ord. Vilket ar

det nya ordet? Om du vet vilket det nya ordet
ar far du ga tre steg framat med dockan for att
visa den for din mormor. Annars far du stanna
kvar for att lyssna pa dockan som berattar vilket
ordet ar (den som ldser uppgiften spelar dockan
och berdttar att ordet dr brunn).

Spraklig medvetenhet

Du besoker en kompis som har tva leksaksapor.
Den ena har han dopt till Rao. Nu vill hon att du
ska hitta pa ett namn till den andra apan. Sag
ett namn som rimmar pa Rao! Ga sedan tre steg
framat till din kompis storebror for att beratta
vad apan ar dopt till. Om du inte kommer pa
nagot namn far du stanna kvar for att vanta pa
att din kompis syster ska komma och hjélpa (den
som ldser uppgiften spelar storebror och berittar
att apan kan dépas exempelvis till Kao eller Sao).

Spraklig medvetenhet

Du leker med ord i en ordverkstad i bibliote-
ket. Ledaren for ordverkstaden ber dig ta tva
foremalskort (ta tva féremdlskort) och bilda ett
sammansatt ord med hjalp av korten. Betyder
det nya ordet ndgonting pa riktigt? Forestall dig
hur féremalet skulle se ut och vad det skulle an-
vandas till om det inte redan finns! Om du svarar
pa fragan far du ga tre steg framat med korten
till ledaren. Annars far du stanna kvar for att se
om ledaren kan hjalpa (den som Idser uppgiften
spelar ledaren och férséker hjélpa).

Spraklig medvetenhet




Du deltar i en ordlekskvall i ett kulturhus.
Ledaren ber dig uttala ordet mat med kort
a-ljud for att bilda ett nytt ord. Vilket ar det
nya ordet? Om du vet vilket det nya ordet
ar far du ga tre steg framat for att ta mat at
dig. Annars far du stanna kvar for att lyssna
pa ledaren som berattar vilket ordet ar (den
som Idser uppgiften spelar ledaren och berit-
tar att ordet dr matt).

Spraklig medvetenhet

Du deltar i ett dramaldger. Pa programmet star
charader. Du ska goéra nagot med ett féremal
som finns pa en bild (ta ett féremdlskort och visa
det for alla andra). G6r pantomim och lat de
andra deltagarna gissa vad du gér med forema-
let (de andra deltagarna inklusive den som Iéiser
uppgiften gissar). Om nagon gissar ratt far du ga
tre steg framat for att satta dig. Om du inte vill
visa far du stanna kvar for att be ledaren gora
det (den som ldser uppgiften spelar ledaren och
visar medan de andra gissar).

Begreppslek

Du &r pa sanglektion. Sdngen du ska sjunga
baorjar sa har: "Fran ena sidan kommer ‘I’ och
fran andra sidan kommer ‘and’ och da far vi"...
Forsok komma pa vilket ord sdngen slutar pa
genom att foga samman | med and och sjung
sedan sangen med egen melodi for de andra.
Om du vet vilket ordet ar och sjunger sangen far
du ga tre steg framat till pianot. Annars far du
stanna kvar for att hora sangledaren sjunga den
ratta versionen (den som ldser uppgiften spelar
sdngledaren och sjunger).

Spraklig medvetenhet

Du hittar pa en saga som du berattar for din
yngre kusin. Sagan bdrjar s hér: "En gubbe
i hatt gick ute med sin katt. D4 ..”" Fortsatt
pa sagan pa ett satt som rimmar. Nar du
gjort det far du ga tre steg framat och ta en
banan som ni delar pa. Om du inte kom-
mer pa nagot rim far du vanta pa kusinens
pappa som kommer for att hjalpa dig att
rimma (den som Iéiser uppgiften spelar kusi-
nens pappa och hjdlper med att imma, t.ex.
“"Da kom en mus bakom ett hus...”).

Spraklig medvetenhet

Du ska resa till Norge med din familj. Nu vill
du vara med och packa pappas kappsack.
Sdg "packa pappas kappsack”tva ganger
efter varandra. Om du klarar av det far du
ga tre steg framat och borja packa. Annars
stannar du kvar for att hora pa din pappa
som foérsoker saga frasen nagra ganger ef-
ter varandra (den som ldser uppgiften spelar
pappa och férséker séga frasen).

Mun- och ljudlek

Du sitter ute i tradgardsgungan bredvid din
mormor som har en spinnande katt i sin
famn. Ett bi surrar forbi. Lat som den spin-
nande katten och det surrande biet! Efter
att du har gjort det far du ga fram till nasta
blomma. Om du inte klarar av att hdrma
katten och biet far du stanna kvar for att
hora pa mormor som hdarmar bade katten
och biet (den som Idser uppgiften spelar
mormor och ljudar).

Mun- och ljudlek




Du deltar i en sjédlvstandighetsfest. Nagon
kommer pa att ni ska forsoka saga "Vigga
vagga Finlands flagga”. Forsok saga frasen
tre ganger efter varandra. Om du klarar

av att gora det far du ga tre steg fram till
scenen dar du snart ska upptradai ett
skadespel om Finland. Annars stannar du
kvar med dina kompisar och 6var pa frasen
en stund till (den som Idiser uppgiften spelar
kompisar som séger frasen).

Mun- och ljudlek

Du ar forsta dagen i simskolan och ska
presentera dig for de andra barnen med
hjalp av en kroppsdel ledaren valjer (den
som Idser uppgiften spelar ledaren och pekar
pa en kroppsdel). Benamn kroppsdelen.

Pa vilket satt tycker du om att anvdnda
kroppsdelen? Efter att du presenterat dig
far du ga tre steg framat till ledaren som
ger dig en simleksak. Om du inte vill be-
ratta om kroppsdelen far du stanna kvar for
att lyssna pa de andra deltagarna.

Benamningslek

Du besdker en idrottsférening och tittar pa olika
idrottsredskap. Efter besoket undrar din pappa
vad det fanns for runda redskap i foreningen.
Bendmn tre runda idrottsredskap. Om du klarar
av det far du ga tre steg framat for att hamta ett
runt idrottsredskap du har hemma. Annars far
du stanna kvar for att hora pa nar pappa raknar
upp olika runda idrottsredskap (den som Iéiser
uppgiften spelar pappa och riknar upp runda
idrottsredskap, t.ex. fotboll, tennisboll, kula).

Benamningslek

Du ari en pysselklubb och ska instruera
deltagaren Max att gora en tavla med hjalp
av bilder (ta fem féremalskort). Ge utan att
visa med handerna instruktioner om var
Max ska placera ut bilderna (den som Idser
uppgiften spelar Max och placerar ut bilderna
enligt instruktioner). Beratta sedan om tav-
lan. Efter att du gjort det far du ga tre steg
framat efter mera material. Om uppgiften
ar for svar far du stanna kvar for att vanta
pa hjalp.

Spraka lekfullt

Du leker med bilder tillsammans med din
kompis (ta fem foremalskort). Nu vill kompi-
sen testa ditt minne. Titta pa bilderna, vand
om dem och forsok sedan komma ihdg i
vilken ordning de var placerade. Om du kan
bendamna bilderna i ratt ordning far du ga
tre steg framat for att hamta nagot annat
att leka med. Annars far du stanna kvar for
att fundera pa nagon annan minneslek ni
kunde leka med korten.

Kim- och memorylek

Du sorterar olika foremal hos din farmor. Du har
tio foremal (ta tio foremdlskort). Anvand minst
sex av foremalen och sortera dem i minst tva
olika grupper pa valfritt satt. Motivera varfor

du har placerat dem som du gjort. Efter att du
har gjort det far du ga tre steg framat for att
hamta flera féremal. Om du inte sjélv vill sortera
féremalen far du stanna kvar for att titta pa nar
farmor forsoker placera foremalen i olika grup-
per (den som Idser uppgiften spelar farmor).

Sorteringslek




Du och nagra av dina kompisar har hittat
pa ett hemligt sprak som gar ut pa att
ordna bokstaver i ord i alfabetisk ordning.
Pa en lapp du far av en kompis star det "Ajg
ra kra". Vad skriver kompisen? Om du klarar
av att I6sa meddelandet far du ga tre steg
framat efter papper for att skriva svar. An-
nars far du stanna kvar och vanta pa en av
dina kompisar som kommer for att hjalpa
(den som Iciser uppgiften spelar kompisen
och hjdlper).

Sorteringslek

Du &r pa barnkalas och leker nyhetsupplasare.
Med hjélp av tre bilder (ta tre foremdlskort) ska
du hitta pa nyheter som du berattar for de andra
barnen. Efter att du har férmedlat nyheterna far
du ga tre steg framat till ndgon av dina kamrater.
Om du inte vill vara nyhetsuppldsare stannar du
kvar for att titta pa nar ett av de andra barnen
hittar pa nyheter med hjalp av bilderna (den som
Idser uppgiften spelar ett annat barn som ldser
upp nyheter).

Spraka lekfullt

Du leker skattjakt. Din grupp har kommit
fram till skattkistan. For att fa upp kistan
maste din grupp sdga vad foljande bak-
vanda ord betyder:

atrak

dlug

Om du kommer pa vilka orden ar far du
skutta framat tre steg av gladje. Annars
far du stanna kvar for att se om de andra
i gruppen kan komma pa orden (den som
Idser uppgiften spelar de andra i gruppen).

Begreppslek

Du besoker en loppmarknad med din farfar
och ni tittar pa begagnade saker. Din farfar
undrar vad man anvander ett visst foremal
(ta ett féremdalskort) till och han foreslar att
du hittar pa ett helt nytt satt att anvanda
foremalet. Om du kommer pa ett nytt an-
vandningssatt far du ga tre steg framat till
ett annat féremal. Annars stannar du kvar
for att hora om farfar hittar pa nagot nytt
anvandningssatt (den som Idser uppgiften
spelar farfar).

Spraka lekfullt







